VIRTUE-s @0

Das VIRTUE-s Domino Kartenspiel

Dieses Spiel wurde entwickelt, um Schiilerinnen und Schiiler mit den Larvenstadien der Tiere
vertraut zu machen, die sie am haufigsten auf den Platten finden, indem sie die Larve mit der
Erwachsenenform abgleichen. Die Larvenstadien sind planktonisch, und um den Jugendlichen
zu zeigen, was Plankton ist, kann eine Zooplanktonprobe unter dem Mikroskop untersucht
werden. Zooplanktonproben kénnen mit einem Planktonnetz mit einer Maschenweite von
200 - 250 um entnommen werden. Die Jugendlichen sehen moglicherweise nicht alle
Larvenstadien, die in diesem Spiel verwendet werden.

Anforderungen:
Spielerzahl: 2 — 6 Spieler; Spielzeit: ungefahr 20 Minuten; Alter (12+)

Materialien:
Ein groRer Tisch und die Dominokarten

Vorbereitung der Karten:

1. Karten doppelseitig auf A4-Papier ausdrucken.

2. Papier laminieren und die einzelnen Karten entlang der gestrichelten Linien
ausschneiden.
Insgesamt sollten es 66 Karten sein.

Spielanleitung:
1. Alle Karten mischen und in einem Stapel auf den
Tisch legen.
Am Anfang des Spiels jedem Spieler Karten
geben: 8 Karten pro Spieler bei 2 Spielern, 6
Karten bei 3 und 5 Karten bei 4 oder mehr
Spielern.
Eine Anfangskarte wird in die Mitte des Tischs
gelegt.
Im Gegensatz zum (iblichen Dominospiel, bei
dem gleichartige Kartenhalften aneinander-
gelegt werden, bringt das "VIRTUE-s Domino"
die erwachsenen Organismen mit ihrer
Larvenform zusammen. Der Startspieler legt
eine Karte an ein passendes Bild auf einer Karte
auf dem Tisch.
Passende Karten kénnen an beiden Enden der
Kette angelegt werden.
Wenn ein Spieler keine passende Karte hat, zieht
er eine neue Karte vom Stapel, und wenn er sie ausspielen kann, muss sie sofort gespielt
werden. Wenn die gezogene Karte nicht passt, ist der nachste Spieler am Zug.
Eine leere Karte kann an jeden Organismus angelegt werden.
Der Spieler, der als erster alle seine Karten ablegen kann, gewinnt das Spiel.
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